C:# Fortsetzungsmusterregel mit Tabellen Name:

Bestimmen Sie, welche Wahl jede Frage am besten beantwortet. Antworten
1) Moritz hat ein Diagramm erstellt, das 2) Das Diagramm unten zeigt, wieviele
zeigt, wie viele Punkte er am Ende jedes Ziehungen Julian jeden Tag gezogen L
Levels eines Videospiels hatte. Wie haben. Wenn der Trend anhdlt, wie
wurden Sie die Punkte bestimmen, die er wrden Sie dann bestimmen, wie viele 2.
am Ende von Level 8 hétte? Zeichnungen er am Tag 10 machen
1 > wurde? 3
2 4 2 10
3 6 3 11 4.
4 8 4 12
A. Multiply 1 by 8 S 13 5,
B.Add1to8 A.Add2to 10
C.Add2to8 B. Add 10to 10 6.
D. Multiply 2 by 8 C. Multiply 2 by 10
D.Add 8to 10
3) Ein Koch kochte Hiihnchen. Die Tabelle 4) Felix verfolgte das Geld, das er am Ende
unten zeigt die Anzahl der Stiicke, die er jedes Tages hatte. Wenn der Trend anhélt,
gekocht hat und wie viele Minuten er sie wie wirden Sie bestimmen, wieviel Geld
gekocht hat. Wie wirden Sie bestimmen, er am Tag 12 haben wirde?
wie lange er 9 Huhnchenstiicke garen 3 11
sollte?
4 12
3 12 5 13
4 16 6 14
> 20 A.Add 810 12
6 24 B. Multiply 8 by 12
A.Multiply 4by 9 C.Add11to 12
B.Add3to9 D. Add 3to 12
C. Multiply 3 by 9
D.Add4t09
5) Sarah hat ein Diagramm erstellt, das zeigt, 6) Lisafuhrte ein Protokoll dartiber, wie
wieviel Geld sieam Ende jeder Woche viele Sit-Ups sie jeden Tag machen
hatte. Wie wirden Sie ermitteln, wie viel konnte. Wenn der Trend anhdlt, wie
Geld sie am Ende der Woche 10 haben wrden Sieihre Sit-Upsam Tag 10
wirde? bestimmen?
2 16 4 12
3 24 5 13
4 32 6 14
5 40 7 15
A. Multiply 8 by 10 A. Multiply 4 by 10
B. Multiply 2 by 10 B. Add 810 10
C. Multiply 16 by 10 C. Multiply 8 by 10
D.Add 8to 10 D.Add4to 10
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Fortsetzungsmusterregel mit Tabellen Name: L Osungsschlissel
Bestimmen Sie, welche Wahl jede Frage am besten beantwortet. Antworten
1) Moritz hat ein Diagramm erstellt, das 2) Das Diagramm unten zeigt, wieviele D
zeigt, wie viele Punkte er am Ende jedes Ziehungen Julian jeden Tag gezogen L=
Levels eines Videospiels hatte. Wie haben. Wenn der Trend anhdlt, wie
wurden Sie die Punkte bestimmen, die er wrden Sie dann bestimmen, wie viele 2. D
am Ende von Level 8 hétte? Zeichnungen er am Tag 10 machen
1 > wurde? 3 A
2 4 2 10
3 6 3 11 4 A
4 8 4 12
A. Multiply 1 by 8 5 13 5. A
B.Add1to8 A.Add 2to 10
C.Add2to8 B. Add 10to 10 5 B
D. Multiply 2 by 8 C. Multiply 2 by 10
D.Add 8to 10
3) Ein Koch kochte Hiihnchen. Die Tabelle 4) Felix verfolgte das Geld, das er am Ende
unten zeigt die Anzahl der Stiicke, die er jedes Tages hatte. Wenn der Trend anhélt,
gekocht hat und wie viele Minuten er sie wie wirden Sie bestimmen, wieviel Geld
gekocht hat. Wie wirden Sie bestimmen, er am Tag 12 haben wirde?
wie lange er 9 Huhnchenstiicke garen 3 11
sollte?
4 12
3 12 5 13
4 16 6 14
> 20 A.Add 810 12
6 24 B. Multiply 8 by 12
A.Multiply 4by 9 C.Add11to 12
B.Add3to9 D. Add 3to 12
C. Multiply 3 by 9
D.Add4t09
5) Sarah hat ein Diagramm erstellt, das zeigt, 6) Lisafuhrte ein Protokoll dartiber, wie
wieviel Geld sieam Ende jeder Woche viele Sit-Ups sie jeden Tag machen
hatte. Wie wirden Sie ermitteln, wie viel konnte. Wenn der Trend anhdlt, wie
Geld sie am Ende der Woche 10 haben wrden Sieihre Sit-Upsam Tag 10
wirde? bestimmen?
2 16 4 12
3 24 5 13
4 32 6 14
5 40 7 15
A. Multiply 8 by 10 A. Multiply 4 by 10
B. Multiply 2 by 10 B. Add 810 10
C. Multiply 16 by 10 C. Multiply 8 by 10
D.Add 8to 10 D.Add4to 10
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